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Ausgestattet mit modermster
Automatisiefungstech
der intelligente\clipg

Spielautomat mit Képfchen

Studierende der FAU entwerfen und bauen einen Geisterflipper

ie von Geisterhand spielt der Flipper.

Der Schlagbolzen bewegt sich in die
richtige Position und schlagt die Kugel im
richtigen Moment weg, bevor diese ins Aus
rollen kann. Alles nur Spuk? Nein, sondern
moderne Automatisierungstechnik. Inner-
halb nur eines Semesters haben acht Stu-
dierende am Lehrstuhl fiir Fertigungsauto-
matisierung und  Produktionssystematik
(FAPS) wahrend eines Praktikums den auto-
matischen Flipper gebaut.
Auf dem Spielfeld ist eine hochreflektierende
Folie angebracht, dariiber eine Kamera mit
Formerkennung, die registriert, wohin die
Kugel rollt. Die Position der Kugel gelangt
Uber das Kommunikationssystem Profinet
zur Antriebssteuerung, die den Schlagappa-
rat steuert.
Fir das Projekt stellte Siemens Automatisie-
rungskomponenten und Softwarebibliothe-
ken zur Verfligung. Die Automatisierungsfir-
ma ITQ leitete die Studenten fir das
Projektmanagement an. Dabei lernten sie,
wie ein solches Projekt geplant, angepackt
und in Etappen umgesetzt wird — angefan-
gen von Null bis zum fertigen Automaten.
Sie arbeiteten sich in die neue Technik ein
und stimmten die Teamarbeit aufeinander
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ab. Dass das Team nach nur einem Semes-
ter tatséchlich einen funktionstichtigen
Spielapparat présentieren kann, dachte zu
Beginn noch niemand.

»Zu aufwandig fiir die paar Punkte*
Ein Semester ist kurz. So war ein GroBteil
der insgesamt 20 Studenten, die zu einem
ersten Treffen gekommen waren, vom An-
spruch des Projekts abgeschreckt. ,Das
schafft ihr doch nie in der Zeit“ oder ,Das ist
doch viel zu aufwandig fir die paar
ECTS-Punkte“, war der Grundtenor. Ubrig
blieb ein Kernteam aus acht Studierenden:
Wirtschaftsinformatiker, Maschinenbauer
und Mechatroniker, die hochmotiviert an das
Projekt herangingen und beweisen wollten,
dass sie das schaffen.

Der Aufwand hat sich gelohnt, bei weitem
nicht nur der ECTS-Punkte wegen: ,Ich habe
viel darliber gelernt, wie man im Team kom-
muniziert und Konflikte 6st. Aber auch in
Sachen Selbstmarketing, als wir den Flipper
auf Messen prasentieren mussten. Denn da
kann man auch gleich Kontakte kniipfen®,
blickt Jupiter Bakakeu, Mechatroniker im
dritten Mastersemester, zuriick. Er arbeitete
sich extra in die Steuerungssoftware ein und

Zum Spielen an diesem Flipper muss niemand Knépfe
driicken — alles lduft automatisch ab.

lernte eine neue Programmiersprache fiir die
Arbeit am Flipper.

Nach einer Planungsphase hielten die Stu-
denten erste Ideen flir den Flipper fest, bil-
deten Arbeitsgruppen und werkelten an ih-
ren jeweiligen Aufgaben. Sie trafen sich
regelméBig, um Ergebnisse zu prasentieren
und Ziele flr das nachste Treffen festzuset-
zen. So entstand Stiick flr Stiick der Geis-
terflipper, der auf Messen und Schiilertagen
zum Blickfang schlechthin wurde. ,Jeder
kommt gleich her und will wissen, was es mit
dem Gerét auf sich hat", berichtet Bakakeu.
Doch der Flipper ist mehr als nur eine Spie-
lerei. Die Automatisierungstechnik kann auf
andere Bereiche Ubertragen werden, wie
beispielsweise auf Produktions- und Verpa-
ckungsmaschinen. Fir weitere Praktika mit
dem Geisterflipper ist unter anderem ge-
plant, den Flipper auf ,Industrie 4.0“ aufzu-
risten. Das heiBt, die Mechanik des Appa-
rats kommuniziert mit der Software Uiber die
Dateninfrastruktur des Internets. Ist zum
Beispiel der Flipper mit der Cloud verbun-
den, sind seine Daten, wie zum Beispiel tiber
seine Funktionstilchtigkeit, von Uberall mit
dem Smartphone oder Tablet abrufbar. Auch
eine Steuerung via App ist denkbar. m




